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HYPPE

4-10 henkil6d muodostavat parit. He ottavat
késista kiinni ja ovat vastakkain seisoen
yhdella jalalla. Alussa sovitaan, seistaanko,
hypitaanko, vai tanssitaanko yhdella jalalla.
Parilla pitaa olla koko ajan kaksi jalkaa
ilmassa, myds hyppyjalkaa vaihdettaessa.
Jos toinen pareista kaatuu tai paastaa irti
kadesta, pari putoaa leikista. Viimeiseksi _ o
pystyssa oleva pari voittaa. Peliin tarvitaan LMY Ve 'Uonl
myo6s tuomari, joka tarkistaa, ettei kukaan « T N A E
huijaa. S i
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