m— Vedetdan maahan pitka viiva

——— noin 20 askeleen paahan
o —— seinésté. Valitaan yksi
e pelaajista "peiliksi". Peili
p— asettuu seinan viereen ja
- - - loput pelaajat viivan taakse.

Peili kdantyy selka selin muihin
pelaajiin. Silloin kun peili on
kaantyneena seindan péain, eika

nde muita pelaajia, saavat he
liikkua kohti seinaa.
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Aina kun peili kdantyy pelaajia
kohti, pitda pysahtya
mahdollisimman nopeasti.
Jos peili nakee jonkun
liikkuvan, huutaa han taman
pelaajan nimen. Nahdyksi
tulleen pitaa palata takaisin
lahtéviivalla ja aloittaa alusta.
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‘. Pelin voittaa se, joka paasee
& peilin huomaamatta
ensimmaisend koskemaan
seinaa. Voittaja saa toimia
seuraavan kierroksen peilina.
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