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Peliin tarvitaan véhintaan kolme pelaajaa,

mutta heita voi olla kuinka monta tahansa.
Lisdksi tarvitaan kymmenen puutikkua seka lauta
ja kivi tai puupalikka laudan alle sen keskelle.
Yksi pelaajista arvotaan etsijaksi.

»

ut kerataan laudan matalaan paéhén ja astumalla nopeasti
dan toiseen paihin lenhitetaan ne sikin sokin maahan.
sijan pitaa kerata kaikki 10 tikkua takaisin laudan paalle,
14 valin muut pelaajat menevat piiloon.
sijéd on saanut kaikki tikut takaisin laudan paalle han huutaa:
ienen tikkua7udalla!" ja alkaa etsié piilossa olevia.

Kun etsija 16ytaa piilossa olijan, molemmat Iahtevét juoksemaan

lautaa kohden. Jos etsija ehtii ensin laudan luokse, koskee

han lautaa ja huutaa I6ydetyn nimen, jolloin tamé jaa vangiksi
dottamaan, ettd muutkin I6ydetaan.

iilloutuja ehtii laudan luokse ensin, potkaisee

P %‘J‘t jalleen ilmaan ja juoksee takaisin piiloon.
Muu ossa olevat voivat myds pelastaa jo |10ydetyt

j nen hakijaa potkaisemaan tikut pois
ikki on l6ydetty, tulee ensimmaisena

loydetysta hakija.
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