om tillbehoér
Or varje spelare.

L

~ Ett tips: i stéllet fér kottar
kan man anvanda till
exempel footbag eller
andra sma féremal.

Sedan gér man 4 cirklar
pa féljande satt:

sten

k.
:

sten

sten

Kasta

| varje cirkel fors6ker man fa kotten
sa nara mitten som méjligt.

Vinnare ar den som har sina kottar

PS. Det I6nar sig att géra nagot
NUORI marke pa kotten, t.ex. med fargpenna.

sSUuoMI 1. omgangen

SLAPP GLADJEN LOSS 2. omgangen P.S. den som kastat
oy [ 3 veces 3. omgangen samst i varje omgang

4. omgéngen faller bort. Oj oj.

o
_a. b o 0 (Svalberga skola,
Maria, Nella och Aurora, 5B)






